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Sommario corredato da un indice operativo

I - RIFLESSIONI INTRODUTTIVE 

 La scuola nei suoi rapporti con la vita e con la scienza moderna 

II – PREMESSE SOCIO-PEDAGOGICHE  E MOTIVAZIONI 

1) Il rapporto scuola società

2) I nuovi bisogni formativi

3) Bambini oggi

4) Quale scuola oggi

5) Il ruolo del linguaggio matematico

6) Cos’è matematica operativa

7) La funzione degli strumenti

8) Una formazione scientifica

9) L’importanza del contesto

10) L’aula come laboratorio comunitario

DOCUMENTAZIONE

a) Organizzazione del laboratorio

b) Attività con classi intere

c) Attività con classi in verticale

d) Attività di gruppo

e) Attività di sostegno e recupero

f) Attività con materiali strutturati al posto della lavagna
11) Una organizzazione didattica cooperativa

DOCUMENTAZIONE

a) Attività cooperativa all’interno della scuola

b) Collaborazione produttiva con contributi esterni
12) Una proposta di continuità

DOCUMENTAZIONE

a) Un unico materiale strutturato per la Scuola dell’Infanzia, la Primaria e la Media
13) Lo spazio della creatività

DOCUMENTAZIONE

a) Uno strumento realizzato con scarti e ritagli di legno

III - SPAZIO, TEMPO E MISURA

1) Una costruzione progressiva e continua

2) Come avviene in sintesi questo processo?

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Itinerario metodologico – dalle prime esperienze di confronto diretto al concetto di equivalenza, ai campioni ufficialo di misura
b) Scatola Azzurra – sussidio multiuso per l’infanzia
c) Multimetro – calibro elementare a tre uscite, regolo trasformatore di misure; dalla Primaria alla Media
IV - COSTRUZIONE DEL NUMERO

1) Il numero come strumento di lettura

2) Dal corpo all’idea di numero
3) Prime discriminazioni numeriche

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Materiali non strutturati e di fortuna – esperienze motorie, manipolative, operative
b) Scatola laboratorio “Matemixer Infanzia” – dall’approccio ludico-narrativo alle prime formalizzazioni
4) L’articolazione complessa del numero

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Oggetti d’uso comune (bicchieri, matite,…) – aggiungere, togliere, operazione “neutra”; precedente, successivo
b) Linea dei numeri – Assi cartesiani – numeri interi, positivi e negativi
c) Geotangram – il numero come misura, le frazioni
d) Girocolor, Multibase – valore posizionale delle cifre
e) Logicub, Contacolor – numeri ordinali e cardinali
f) Macchina corporea – codici numerici da inventare con l’uso motorio ed espressivo
g) Pallottolieri (europei ed asiatici) – meccanismo del cambio e del calcolo
h) Strumenti diversi del “Matemixer” – rappresentazione di uno stesso numero con strumenti diversi
i) Abaci – organizzazione e calcolo multibase
j) Cassette e contenitori (a riquadri, per bottiglie) – modelli concreti di rete strutturata, tabella a doppia entrata, struttura spaziale
5) Numeri e numerazioni nello spazio e nel tempo

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Linee dei numeri diverse – rappresentazione, numerazione, successione e ritmo, classificazione
b) Contacolor – regolo calcolatore elementare per la Scuola Primaria
c) Quadricolor – tavola lineare delle tabellone, dei multipli, dei divisori, dei numeri primi: per la scuola dell’obbligo
d) Centiscala – visualizzatore numerico: per la scuola dell’obbligo
e) Centicolor – gioco didattico matematico: per la scuola dell’obbligo
f) Logicub – strumento ludico e logico multiuso: per la scuola di base
V - OPERAZIONI ELEMENTARI

1) L’addizione e la sottrazione

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Dita della mano – discriminazione iniziale tra modello cardinale e sistema ordinale
b) Logicub, Multicalcolo, Quadricolor – rappresentazione, visualizzazione della addizione e della sottrazione con strumenti diversi

2) La moltiplicazione

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Oggetti ed esperienze comuni – distribuzione, quantità ripetute, allineamenti, simulazioni
b) Rappresentazioni grafiche – senza l’uso dei numeri
c) Logicub, Multicalcolo, Quadricolor – rappresentazione, visualizzazione dell’operazione con strumenti diversi
3) La divisione

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Logicub – divisione come ripartizione e come contenenza
4) Le proprietà

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Multicalcolo – visualizzatore di meccanismo e proprietà, calcolatore manuale analogico per eseguire le quattro operazioni: per Scuola Primaria, recupero e sostegno
VI – GEOMETRIE, FUNZIONI E TRASFORMAZIONI

1) Disponiamo di più geometrie

2) Le geometrie  senza la misura

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Plastilina, argilla – rapporto topologico esistente tra due corpi (topologia)
b) Punticolor, Equicolor – grafi, diversi modi per unire i punti (topologia)
c) Punterete – geometria delle ombre (proiettiva)
3) Le geometrie con l’uso della misura

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Punterete – fenomeni di trasformazione costante, misurabili (affine)

b) Strumenti “Matemixer” – geometria euclidea; percorsi operativi per la scuola di base
c) Oggetti sferici – geometria della sfera, calcolo della geodetica, pseudosfere
d) Oggetti a forma irregolare (foglie, cartine geografiche, …) – geometria frattale
4) Il movimento 

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Specchi, carta – primi approcci al concetto fi simmetria
b) Strumenti “Matemixer”, Simmetroscopio – distinzione dei diversi tipi di simmetria: centrale, assiale, speculare, obliqua

c) Bilancia “Altalena”, Sagome geometriche – prima intuizione del concetto di funzione
d) Punticolor, Girocolor, Piramide di Hanoi – strategia scalare e vettoriale
d) Equicolor – congruenza, equivalenza, equicomposizione nelle figure piane
e) Logicub – probabilità (calcolo, frequenza)

f) Oggetti d’uso comune – relatività (problemi a soluzioni aperte, approssimazioni)
5) La simmetria e la prospettiva

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Simmetroscopio – sussidio polivalente dall’infanzia alle Superiori per lo studio delle simmetrie
b) Punterete - sussidio polivalente dall’infanzia alle Superiori per lo studio della geometria delle ombre e della prospettiva
6) Percezione e lettura di immagini

7) Forme strutture  e moduli: strumentazione specifica per la scuola dell’obbligo

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Punticolor – geopiano a punti mobili orientato, piano cartesiano, traslazione quadrata
b) Maschere forate – ingrandimenti e riduzioni, i percorsi, costruzione di figure geometriche
c) Formanumero – puzzle per la costruzione del numero
d) Geotangram – puzzle per la costruzione di figure
e) Quadripuzzle – puzzle per la classificazione re lo studio delle figure geometriche
f) Geomeccano – set di astine per la geometria (trasformazioni)

g) Geocolor – piano grafico centimetrato (superfici, perimetri, trasformazioni)

h) Equicolor – piano a punti mobili tassellato e triangoli equilateri
i) Equipuzzle – set di sagome geometriche funzionali al piano dell’Equicolor

j) Girocolor – piano strutturato per lo studio del cerchio, degli angoli, del movimento sul piano

k) Simmetrografo – mascherina per rotazioni, simmetrie, traslazioni funzionale al Girocolor
VII - TRASVERSALITà E INTERDISCIPLINARIETà
* Introduzione alle sezioni 1 e 2: a proposito d’interdisciplina

1) Matematica e scienze

2) Matematica e arte

* Introduzione alle sezioni 3 e 4: a proposito di contenuti interdisciplinari

3) Matematica e tecnica

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Meccanica del movimento: elementi minimi: elementi minimi:

- Trasmissione del movimento

- Macchine utensili

- Realizzazioni in laboratorio di matematica operativa

b) Rappresentazione delle forme, degli oggetti, degli spazi

· Sistemi di rappresentazione tridimensionale

· Ingrandimenti, riduzioni, fogli con massellature diverse; quaderni di laboratorio

· Misure di oggetti e spazi di fruizione quotidiana

· Lettura ed interpretazione della pianta di un appartamento

· Piante di abitazione: tipologia e sviluppo nel tempo

· Il volume esterno

4) Repertorio del visibile nei luoghi e nel tempo

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

a) Architettura – estetica, tecnologia, materiali

b) Storia – sintetica ricognizione su base cronologica delle principali tecniche costruttive nei secoli
c) Documentazione su base tematica di tecniche, strutture, materiali; tipologia degli edifici; città e territorio; elementi artistico geometrici
VIII - DAL GIOCO AL LABORATORIO OPERATIVO

1) Gioco e atteggiamento creativo

PROPOSTE E STRUMENTI

a) Gioco dei tre cantoni 

b) Giochi didattici – con materiali “Matemixer” (Geomeccano, Logicub, Puzzles ecc)

c) Dama Cinese – costruzione con strumentazione “Matemixer”, regole del gioco

d) Solitario, Bersaglio, Rompicapo, Shangai – costruzione con strumentazione “Matemixer”, regole del gioco

2) Il laboratorio operativo: gli attrezzi strutturati MCE

3) Il laboratorio mobile  di matematica operativa “Matemixer”

PROPOSTE OPERATIVE E STRUMENTI

Presentazione  – il laboratorio di matematica anche come spazio interdisciplinare

Strutturazione – carrello e scatole laboratorio

Illustrazione – realizzazioni con alunni e insegnanti, laboratori e materiali, carrello e sistema d’assemblaggio, utilizzazioni, le lavagne strutturate, gli strumenti specifici (individuali, per gruppo, per classe), lo Storimetro (linea del tempo strutturata), la costruzione di un oggetto con i bambini (il Multimetro).
Glossarietto elementare

Il tutto è corredato con ampia esemplificazione didattica e documentazione grafica e fotografica

Pagine 300 in tutto circa, di cui  200 di testo scritto.
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